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WAS DIGITALMUSIC IST

DigitalMusic ist eine kostenlose Browser-App zum Musikmachen — fiir Menschen, die Unterstitzte
Kommunikation (UK) nutzen, und fir alle, denen ein gewdhnliches Instrument korperlich nicht zuganglich
ist. Der Grundgedanke ist einfach: Es gibt keinen falschen Ton. Fast alles in der App liegt auf einer
Finftonleiter oder in der Tonart des laufenden Liedes. Wer driickt, schaut oder sich bewegt, macht Musik,
die klingt — nicht Musik, die erst noch richtig werden muss.

Bedient wird mit dem, was da ist: Tippen, Maus, Blick, Taster, Computertastatur, MIDI-Tastatur, Kamera
oder Mikrofon. Die App lauft im Browser, muss nicht installiert werden und braucht kein Konto. Die
Oberflache gibt es vollstédndig in sechs Sprachen.

DigitalMusic ist eine Musizier- und Erlebnis-Plattform, kein Therapieprogramm. Sie eroffnet Teilhabe am
kulturellen Leben — gemeinsam spielen, etwas hervorbringen, gehort werden.

Kurz gesagt. DigitalMusic macht aus ,Musik héren" ein ,Musik machen" — auch dann, wenn nur der Blick

oder ein einziger Taster zur Verfligung steht.

Was Sie brauchen

Gerat Computer, Tablet oder Smartphone mit aktuellem Browser

Adresse digitalmusic.assistuk-apps.net

Fur die nichts Zusatzliches — es geht mit Finger, Maus oder Blick. Optional: Taster, MIDI-
Ansteuerung Tastatur, Webcam, Mikrofon

Ton Lautsprecher oder Kopfhorer. Auf dem iPhone: den Seitenschalter auf Klingeln stellen
Kosten keine — ohne Konto, ohne Anmeldung
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DIGITALMUSIC STARTEN

Beim ersten Start fihrt eine Tour in fiinf Schritten durch die App. Sie erklart nicht nur, sie bedient mit: Sie
offnet einen Bereich, wahlt ein Instrument, spielt drei Tone zur Probe und zeigt, wo man die Spielflache

wechselt. Mit Uberspringen geht es sofort los.

)

Vorlesen

o | o S DigitalMusic

Info Unterstiitzen

www.assistuk.net

Mit Blick, Klick und Touch zur Musik

WOMIT FANGST DU AN?

Instrumente

Klavier, Saiten, Blaser,
Trommeln — oder einfach
loslegen
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Sprache Recht Anleitung Einstellungen

Die Startseite: sieben Bereiche, unten Sprache, Recht, Anleitung und Einstellungen

Danach steht die Startseite: sieben Bereiche, sortiert danach, womit man spielt — nicht nach Stimmung.
Wer einmal gespielt hat, findet zusatzlich eine Kachel ,Weiterspielen”, die dorthin zuriickfiihrt, wo es

aufgehort hat.

Unten rechts liegen vier Knopfe, die es auf jeder Ebene gibt: Sprache , Recht, Anleitung und

Einstellungen .
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Erste Schritte

1. Wahle einen Bereich (Melodie,
Saiten, Rhythmus ...).

2. Wahle ein Instrument und ein
passendes Layout (volle/einfache
Klaviatur, Augen-Kreis, groRRe Felder,
Scan ...).

3. Spiel mit Blick, Touch, Klick oder
Tastatur. Uber ,Zusammen spielen”
musiziert ihr als Band.

< SchlieBen

AssistUK DigitalMusic - Anleitung

Anleitung

[> Einfiihrung erneut zeigen

Steuerung mit Tasten &
Geriten
« Téne/Pads: Buchstabentasten

und Ziffern (1-8) spielen feste
Tone/Felder.

Scan / 1 Taster: Die Auswahl
wandert automatisch — mit der
Auswahltaste (Leertaste/Enter,
in den Einstellungen wahlbar)
bestéatigen.

Band-Mischpult: Zifferntasten
1-9 schalten Spuren an/aus,
Leertaste/Enter startet/stoppt.
MIDI-Tastatur: in den

Cinatalliimman abtiviaran

Jd DigitalMusic

Empfohlene giinstige Gerite

« Taster (1-Switch): jeder
Taster/Adapter, der Leertaste
oder Enter sendet (USB-Switch-
Box, FuRpedal) — ab ~15-30 €.

¢ Mehrere Klinken-Taster: ein
Switch-Interface mit mehreren
3,5-mm-Buchsen, das je Taster
eine Taste/Ziffer sendet (z. B.
SimplyWorks, Crick USB-Switch-
Box).

* MIDI-Tastatur: USB-class-
compliant (Korg nanoKEY2, Akai
LPK25) — treiberlos in Chrome.

* Augensteuerung: ein Eye-

Anleitung

Anleitung: Erste Schritte, Steuerung mit Tasten & Geraten, empfohlene Geréte — und die Tour zum Wiederholen

Tour noch einmal ansehen? Startseite — Anleitung — Einfiihrung erneut zeigen .



DIE SIEBEN BEREICHE

Womit man spielt Was darin steckt

Instrumente Tasten: tippen, verweilen, Einfach, Melodie, Saiten, Blaser & Stimme, Rhythmus,
scannen, MIDI Lied nachspielen

Lieder & Singen  einem Lied folgen Lied wahlen, Karaoke

Lieder mischen Spuren an und aus, Maus Lied-Mischer mit 43 Liedern
oder Blick

Klang & Licht ruhig erleben, Blick oder Snoezelen, Wie fihlst du dich?, Klang-Garten, Klang-
Flache Leinwand, Licht & Effekte

Groove & Beats im Takt tippen Groove-Welt, Klang-Tunnel, Beat-Maschine, Scratch,

Loop-Station, SpaB-Pad

Mit dem Korper ~ Kamera und Mikrofon Bewegungs-Musik, Mit dem Gesicht, Mit der Stimme
Zusammen mehrere Menschen oder Band mit Code, An einem Gerat, Musik-Gesprach
spielen Gerate

AssistUK DigitalMusic - Anleitung 6



INSTRUMENTE SPIELEN

)

Vorlesen

o | o S DigitalMusic

www.assistuk.net
Infi Unterstiit
e mersten Mit Blick, Klick und Touch zur Musik
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| Einfach | Saiten | Bliser & Stimme l Rhythmus
| Lied nachspielen
) e ® o ® @
< Zuruck L Sprache Recht Anleitung Einstellungen

Instrumente: Einfach, Melodie, Saiten, Blaser & Stimme, Rhythmus — dazu ,Lied nachspielen”

25 Instrumente stehen bereit, in vier Gruppen: Melodie (Klavier, Marimba, Xylophon, Glockenspiel,
Handpan, Kalimba, Orgel, E-Piano, Vibraphon, Klangschale), Saiten (Violine, Cello, Harfe, Gitarre, E-Gitarre,
Bass), Blaser & Stimme (Flote, Klarinette, Oboe, Saxofon, Trompete, Chor, Klangflache) und Rhythmus
(Schlagzeug, Triangel). Alle klingen aus echten Aufnahmen, nicht aus Synthese.
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=) Klavier S| Jd ® 100 = s
W" i i Oktave 4 Kurz coce i
Einfache Klaviatur - Oktave 4 Tasten S e Takt Menii Dunkel

+

héher
Oktave 4

tiefer
Oktave 4

+

lauter
Lautstéarke 85

leiser
Lautstéarke 85

< zuriick @ pigitaiMusic > [ Klavier @Steuerung @Recht

Klavier, einfache Klaviatur: sieben groBe Tasten in Boomwhacker-Farben, rechts die Leiste fir Oktave und Lautstarke

Die Farben der Tasten sind die Boomwhacker-Farben — dieselbe Farbe steht in der ganzen App fir
denselben Ton, auch auf dem Notenband des Mischers. Wer keine Noten liest, spielt die Farbe.

Die Spielflache wechseln

Dasselbe Instrument lasst sich auf elf Arten anfassen. Der Knopf Tasten in der Kopfzeile 6ffnet die
Auswahl:

Volle Klaviatur - Einfache Klaviatur - Augen-Kreis - GroBe Felder - Streifen - Raster - Facher - Scan - Akkorde -
Bewegung (Kamera) - Melodie-Schritt.

Fur ein Schlaginstrument 6ffnen sich stattdessen von selbst die Schlag-Pads — dort schaltet ein Knopf

zwischen akustischem und synthetischem Klang um.

Die Oktavleiste zeigt nur, was das Instrument wirklich hat. Wo ein Instrument keine Aufnahmen mehr
hat, ist der Knopf gestrichelt und tut nichts. Er verschwindet nicht — ein wandernder Knopf ware bei

Augensteuerung eine Zumutung.
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.Einfach" — fur den ersten Zugang

DIGITALMUSIC

% Einfach

Antippen und Klang erleben

( [ @1\ ¥ 02 v 03 N 04 ¥ 05
Klangschale Windspiel Glocke Triangel Gong
Antippen — klingt lange /' [Helle Gl6ckchen Warmer Glockenklang Heller, langer Klang Tiefer, voller Klang
v 06 ¥ 07 v 08 w09 v 10
Holzblock Vogel Frosch Donner Regenmacher
Kurzes Klopfen \Vogelgezwitscher Schnarren wie ein Frosch Grollen wie Gewitter Tippen = Regen an/aus
. o
< Luriick 5 DigitalMusic >  Einfach % o0 >

|=
@
]
=
=3

Einfach: 14 Kldnge auf groBen Feldern — Klangschale, Windspiel, Glocke, Triangel, Gong, Holzblock, Vogel ...

Einfach ist der Bereich fiir Menschen mit dem gréBten Unterstiitzungsbedarf: 14 Klange auf grof3en
Feldern, reine Ursache und Wirkung. Klangschale, Windspiel, Glocke, Triangel, Gong, Holzblock, Vogel,
Frosch, Donner, Regenmacher, Meeresrauschen, Wind, Klangfeld und Trommel. Dauerkldnge wie Regen
oder Meer schalten sich an und wieder aus.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung



LIEDER MISCHEN

Ein echtes Lied liegt Spur flr Spur vor — Gesang, Schlagzeug, Bass, Gitarre. Im Lied-Mischer schaltet man

jede Spur einzeln an und aus, wahrend das Lied weiterlauft. Wer den Gesang ausschaltet, singt selbst; wer
die Trommeln ausschaltet, trommelt selbst.

LIEDER MISCHEN

% Q <

Lied W‘..ihlen AL Neueste A-1 Dunkel
( 88 o
Alle Drum and Bass Folk

—
L

= g | .
esees sesen ssees seen esess ess eseess eeo eseess seeo
e e Some Part of Me Is Names on the e
Un dernier détour Symphonic Thunder Seventeen Warehouse Wall My Accidental Friend
Frangais - Chanson - English - Metal - 4:49 - English - Pop - 4:07 - 9 English - Rock - 2:58 - 9 English - Pop - 3:05 - 12
3:47 - 12 Spuren 12 Spuren Spuren Spuren Spuren
180 BPM - d-Moll - mit Noten 139 BPM - d-Moll - mit Noten 117 BPM - B-Dur - mit Noten 144 BPM - e-Moll - mit Noten 134 BPM - B-Dur - mit Noten

< Turii dd . i

uriick —_ 43 Lieder - Seite 1/9 < >

Lied wahlen: Suche, Genre-Bilder zum Filtern, finf Lieder je Seite

Die Sammlung umfasst 43 Lieder in finf Sprachen (20 deutsch, 18 englisch, je 2 spanisch und franzdsisch,
1 italienisch) und 17 Arten von Kinderlied und Chanson bis Metal und Techno. Jedes Lied hat zwischen 3
und 12 Spuren und bringt seine Noten mit. Gefiltert wird Uber Bilder statt Gber eine Liste — man erkennt
die Trompete, bevor man ,Funk" gelesen hat.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung 10



LIEDER MISCHEN

oo

° Ve oo 6
Un dernier détour Kacheln i~
Frangais - Chanson - 180 BPM - d-Moll Ansicht wechseln
Gesan, Chor Schlagz... . Bass
ppieae = Com) || B e oy ®m
Gitarre > Tasten Trummeln . Streicher
A <’\’T® An) An CO an 3
Synthes... Anderes _, Blaser . Holzbla...
& u ¢~> (| (® An @ An = An
Schalte eine Spur aus — dann laufen hier ihre Noten d-Moll
Hinsehen lasst eine Spur klingen - der Schalter im Feld macht es dauerhaft
.. D v = L
< Zuruck | Von vorn Alle Mehr 0:10 / 3:47

Der Mischer: jede Spur ein Feld mit eigenem Schalter, unten das Notenband und die Bedienleiste

Sieben Ansichten fiur dasselbe Lied

Wie sie sich bedienen lasst

Kacheln
Halten
Lichtharfe
Anspielen
Strahlen
Wolke

Aufbau

Jede Spur ein Feld mit Schalter: tippen, verweilen, scannen, Tasten 1-9

Alles beginnt still; ein Feld klingt, solange man dranbleibt

Die Begleitung lauft durch, die Melodien holt man sich mit dem Blick

Die Begleitung lauft; beim Driberfahren spielt die Melodie Ton fiir Ton mit

Ein Lichtstrahl je Spur, quer dartiberfahren — die Strahlen pulsen im Takt ihrer Spur
Kugeln im Kreis: nah ist laut, in der Mitte klingen alle

Unten still, nach oben kommt Spur um Spur dazu

Funf davon brauchen weder Klick noch Verweilen — nur die Zeigerposition. Das ist flir Augensteuerungen

gedacht, die den Mauszeiger bewegen, und fir alle, denen Klicken schwerfillt.

Die Regel auf der Flache ist tberall dieselbe und steht auch dort:

Hinsehen lasst eine Spur klingen. Der Schalter im Feld macht es dauerhaft.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung 11



Das Notenband

Schaltet man eine Spur aus, laufen unten ihre Noten auf den Zeitstrich zu — in den Farben der Instrumente.
Man spielt die Licke selbst. Bleibt das Band leer, hat die Spur gerade Pause; dann steht es dort im Klartext
(,hat gerade Pause — in 137 s"), statt ein leeres Raster zu zeigen.

Ein Lied per Link weitergeben
Ein bestimmtes Lied in einer bestimmten Ansicht lasst sich verschicken:
digitalmusic.assistuk-apps.net/?lied=luce-lontana&ansicht=anspiel

Den fertigen Link liefert der Knopf Link kopieren im Blatt ,Mehr". Klappt das Kopieren nicht — bei Blick-
und Scan-Bedienung lasst der Browser es nicht zu —, zeigt die App die Adresse zum Abschreiben an.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung 12



KLANG & LICHT
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Info Unterstiitzen
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Mit Blick, Klick und Touch zur Musik

Wie fiihlst du

| Snoezelen dichs l Klang-Leinwand ||| Licht & Effekte )
. Wi ) @ © ® &
< Zuruck L Sprache Recht Anleitung Einstellungen

Klang & Licht: Snoezelen, Wie fiihlst du dich?, Klang-Garten, Klang-Leinwand, Licht & Effekte

Hier geht es ums Erleben, nicht ums Treffen. Snoezelen und Licht & Effekte verbinden Klang mit Licht —
neun Effekte von Lichtorgel bis Aurora, bewusst ohne hartes Stroboskop. Der Klang-Garten spielt von
selbst und bleibt immer in Tonart und Takt; man formt nur Stimmung, Dichte und Tempo. Auf der Klang-
Leinwand bestimmt die Hohe den Ton, in vier Stimmungen mit eigener Farbwelt. ,Wie fiihlst du dich?"

andert Musik und Farbe nach vier Gefiihlen.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung
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GROOVE & BEATS

)

Vorlesen

o | o S DigitalMusic

Mit Blick, Klick und Touch zur Musik

Info Unterstiitzen wwwassistuknet

l SpaB3-Pad

® © ® &

i JJ DigitalMusic >  Groove & Beats
< Zuruck Sprache Recht Anleitung Einstellungen

Groove & Beats: Groove-Welt, Klang-Tunnel, Beat-Maschine, Scratch, Loop-Station, Spal3-Pad

Die Beat-Maschine ist ein Raster aus sechs Schlagkldngen und acht Schritten; ein Feld an, und der Beat
[auft in Schleife. Auf schmalen Bildschirmen zeigt sie vier Felder statt acht — jeden zweiten Schritt, damit
das Muster erkennbar bleibt. Die Loop-Station nimmt eine Phrase auf, lasst sie laufen und legt Schicht um
Schicht dartiber. Das SpaB3-Pad hat 17 SpaB3klange in flinf Anordnungen. Scratch ist ein Plattenteller,
Klang-Tunnel fangt vorbeifliegende Instrumente mit dem Blick, und die Groove-Welt Uibersetzt
Mausbewegung in Musik — sechs Erlebnisse ohne Klick und ohne Zeitdruck.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung 14



MIT DEM KORPER

@ | © | rum DigitalMusic a

Info Unterstiitzen

www.assistuk.net
Vorlesen

Mit Blick, Klick und Touch zur Musik

Musik | Mit dem Gesicht l Mit der Stimm

® © ® &

ii Jd DigitalMusic >  Mit dem Kérper
< Zurllck Sprache Recht Anleitung Einstellungen

Mit dem Korper: Bewegungs-Musik, Mit dem Gesicht, Mit der Stimme

Drei Wege, die ganz ohne Hande auskommen:

* Bewegungs-Musik — die Kamera erfasst die Bewegung. Fiinf Umgebungen, sechs Klangwelten,
Empfindlichkeit fein bis kraftig, und die Wahl, ob nur Hande, nur der Kopf oder alles zahlt. Was gespielt
wird, rastet auf den Takt ein und bleibt in der Tonleiter.

* Mit dem Gesicht — Kopf hoch und runter andert die Tonhdhe, den Mund 6ffnen macht lauter, Lacheln
macht heller, Blinzeln setzt einen Glitzer-Ton.

* Mit der Stimme — Singen, Summen oder Blasen ins Mikrofon. Die Tonhohe wird erkannt und auf eine

Funftonleiter gerastet; die Lautstarke bestimmt den Anschlag.

Kamera und Mikrofon bleiben auf dem Gerat. Es wird nichts aufgenommen und nichts gesendet. Der

Browser fragt einmal um Erlaubnis; ohne die geht es nicht.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung 15



ZUSAMMEN SPIELEN

@ | © | rum DigitalMusic a

Info Unterstiitzen ol

Vorl
Mit Blick, Klick und Touch zur Musik oriesen

@ ¢ S D '
Zusammen d
spielen I An einem Geriit l Musik-Gesprdch
. o @ © ® &
Jd D IM > iel
< Zur“ck i et Sprache Recht Anleitung Einstellungen

Zusammen spielen: Band mit Code, An einem Gerat, Musik-Gesprach

Band verbindet mehrere Geréate iber einen vierstelligen Code oder einen QR-Code. Jede Person bekommt
eine Rolle mit ihrem eigenen Instrument; wer was hort, 1asst sich einstellen — alle horen alles, alles lauft
Uber ein Gerat, oder jede hort nur sich selbst.

An einem Gerat richtet Mitspiel-Platze auf einem Computer ein: bis zu vier Personen, jede mit ihrem
Eingang — MIDI-Tastatur, ein oder mehrere Taster am Adapter, oder eine Tastaturhalfte. Eingerichtet wird
durch Erkennen statt Auswahlen: ,Driicke jetzt die Taste."

Musik-Gesprach spielt im Wechsel mit dem Computer — er antwortet auf das, was gespielt wurde.

Zwei Computertastaturen kann ein Browser nicht unterscheiden. Getrennt wird deshalb Uber die Tasten,
nicht Uber die Gerate. MIDI-Geréte sind dagegen wirklich unterscheidbar.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung 16



DIE ANSTEUERUNG EINRICHTEN

Das ist das wichtigste Kapitel, wenn die Person nicht mit dem Finger tippt. Alles steht in den Einstellungen
unter Augensteuerung.

Einstellungen
i} 2 © D) ) () &
Darstellung Person Augensteueru... Audio Tasten-Belegu... Sprache Sichern

Darstellung & Dunkel
SchriftgroRe Klein M GroRR

< leees| 5>

< sGhIieBen Jd DigitalMusic >  Einstellungen

Die sieben Reiter: Darstellung, Person, Augensteuerung, Audio, Tasten-Belegung, Sprache, Sichern

Augensteuerung (Blick)

Die Augensteuerung ist ab Werk eingeschaltet. Ausschalten fragt sicherheitshalber nach — wer per Blick
bedient, kdnnte sich sonst selbst aussperren.

Stellen Sie die Augensteuerung auf reine Zeiger-Bewegung ein, ohne eigenen Klick und ohne eigenes
Verweilen. DigitalMusic nutzt die Zeigerposition und Ubernimmt das Auswahlen selbst. So gibt es genau
ein Verweil-System, nicht zwei, die sich gegenseitig ausldsen.

* Verweildauer (Dwell) — Langsam, Mittel, Schnell oder Sofort, dazu - und + in 100-Millisekunden-
Schritten. Im Zweifel langer beginnen.

* Verweilen auf den Spieltasten — eine zweite, eigene Dauer nur fir die Tasten und Felder der
Instrumente, nicht fir Men(, Zurlick und Kacheln. Das ist der wichtigste Regler der App: Zum
Musikmachen will man kurz, zum Navigieren sicher.

¢ Dwell-Anzeige — Punkt, Ring, Uhr oder Rahmen. Gut sichtbar, wo der Blick gerade sammelt.

,Sofort" gilt nur fir Spielflachen. Fir Bedienelemente greift stillschweigend eine ruhige Dauer, sonst
ware der Weg zurlick in die Einstellungen verschlossen.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung 17



Taster und Scannen

* Auswahltaste (Taster) — Leertaste, Enter, beide oder eine beliebige Taste. Jeder Taster und jeder
Adapter, der eine dieser Tasten sendet, funktioniert.

® Scannen (Taster) — ein Rahmen wandert Uber die Felder, der Taster wahlt aus. Das Tempo ist
einstellbar; wer zwei Taster hat, kann auch selbst weiterschalten und mit dem zweiten auswahlen.

Tastatur und MIDI

* Computertastatur — Buchstaben und die Ziffern 1 bis 8 spielen feste Tone und Felder. Das ist immer
an.

* MIDI-Tastatur — in den Einstellungen unter Audio einschalten. Sie ist der einzige Weg, auf dem die
Anschlagstarke wirklich ankommt: fester angeschlagen heif3t lauter und heller. Tippen, Verweilen und

Scannen kennen keine Anschlagstarke.

* Tasten-Belegung — jede Taste und jede MIDI-Note lasst sich frei belegen: auf einen Ton, eine Spur, auf
Start und Stopp oder auf die Auswahl.

MIDI gibt es nur in Chrome und Edge. In Safari und Firefox fehlt die Schnittstelle im Browser; der Schalter
erscheint dort gar nicht erst.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung 18



DIE UBRIGEN EINSTELLUNGEN

je Seite), Bewegungen reduzieren, Lichteffekte an und aus.

® Person — Profile flir mehrere Menschen; die Einstellungen werden je Person gemerkt. Dazu eine
Unterstlitzungs-Stufe (Frei, Leicht, Gefiihrt) und eine Beobachtung, die festhalt, womit und wie lange

gespielt wurde — ausdricklich ohne Bewertung und jederzeit I6schbar.
® Audio - Lautstérke, Ton-Prifung, MIDI-Tastatur, Mikrofon-Auswahl.

® Sprache - vollsténdig Ubersetzt sind Deutsch, English, Francgais, Espafiol, Turkce und du =lJl. Pycckunii
und YkpaiHcbka stehen ebenfalls in der Auswahl, sind aber erst zu einem kleinen Teil Ubersetzt; dort
erscheint berwiegend Englisch.

¢ Sichern - alle Einstellungen als Datei ablegen und wieder einlesen, auch auf einem anderen Gerét.

Die Ton-Priifung beantwortet die Frage, die man nicht raten kann: macht die App Gberhaupt Klang?
Gemessen wird am Ausgang der App. Schldgt sie aus und man hort trotzdem nichts, liegt es am Gerat —

und dann steht auch dort, wo man zuerst nachsieht.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung
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WENN ETWAS NICHT FUNKTIONIERT

Beobachtung Mogliche Ursache Was hilft

Auf dem iPhone ist alles
stumm

Gar kein Ton, auch sonst

nicht

Es 16st aus, ohne dass
die Person es will

Die Tasten reagieren zu
trage

Ein neu gewahltes
Instrument klingt falsch

Ein Oktav-Knopf ist
gestrichelt und tut
nichts

Die Liedwahl ist leer

Das Notenband zeigt
nichts

Kamera oder Mikrofon
gehen nicht

Die MIDI-Tastatur fehlt
in den Einstellungen

Alles steht wieder auf
Anfang

AssistUK DigitalMusic - Anleitung

Der Seitenschalter steht auf
Stumm

Der Browser lasst Musik erst
nach einer Berlihrung zu

Die Augensteuerung klickt
selbst UND die App verweilt

Die Spieltasten haben eine
eigene Verweildauer

Die Kldnge werden noch
geladen

Dort hat das Instrument keine

Aufnahmen mehr

Die Filter stehen noch auf einer

Art oder Sprache

Die Spur hat gerade Pause

Der Browser hat keine Erlaubnis

Der Browser kann kein MIDI

Browserdaten wurden geldscht,
oder es ist ein anderes Gerat

Schalter auf Klingeln stellen. Die App zeigt
und rechnet sonst richtig und bleibt
trotzdem lautlos

Einmal irgendwo tippen. Einstellungen —
Audio - Ton-Prifung sagt, ob die App
Klang macht

Augensteuerung auf reine Zeiger-Bewegung
stellen — auswéhlen soll nur DigitalMusic

Einstellungen — Augensteuerung -
.Verweilen auf den Spieltasten" kilirzen

Kurz warten. Steht in der Kopfzeile ,Klang
ladt ...", ist genau das der Grund

So gewollt. Der Knopf bleibt stehen, damit
die Leiste nicht wandert

Filter o6ffnen und zurlicksetzen

Im Kopf des Bandes steht, in wie vielen

Sekunden sie wieder einsetzt

Erlaubnis im Browser erteilen. Es wird nichts

aufgenommen und nichts gesendet

Chrome oder Edge verwenden

Einstellungen — Sichern , Datei einlesen —
und kiinftig regelmaBig sichern
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HILFE UND KONTAKT

Bedienfragen beantworten wir kostenlos: lars.tiedemann@assistuk.net

DigitalMusic bringt eine eigene Anleitung mit (Startseite — Anleitung ) und eine Tour, die die App selbst
vorfihrt. Flr die Frage, welche Ansteuerung zu einer Person passt — Taster, Augensteuerung, Adapter —,
sind die Fachberatung und der versorgende Fachbetrieb die richtigen Ansprechpartner.

AssistUK DigitalMusic - Anleitung
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MEHR ERFAHREN

Hilfe & Anleitungen

Schritt-flr-Schritt-
Anleitungen, Stérungshilfe
und alle Handblicher —
kostenlos.

assistuk.net/hilfe

DigitalMusic im Netz
Die Produktseite:
Neuigkeiten, haufige
Fragen, alle Anleitungen.

assistuk.net/apps/digitalmusic

AssistUK DigitalMusic - Anleitung

Guter Gesprachspartner
Wie Gesprache gelingen:
warten kdnnen, echte
Fragen stellen, Zeit lassen.

assistuk.net/info/guter-gespraechs
partner

Kurs: Technik und Zugang

Wie Menschen zu ihrer
Ansteuerung finden -
kostenlos, ohne
Anmeldung.

assistuk.net/hilfe/kurs/technik-und
-zugang

Mit dem Handy die QR-Codes scannen — oder die Adressen direkt eingeben. Alle Angebote sind kostenlos.
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